





は じ ie = 
議 ゲ ー ム を 始め る 前 に 読ん で お こう を 
セガ ゴー ルド カー トリ ッ ジ は 、 コン ピュ ー タ テレ ビ 
ゲー ム SEGA MAHK 専 用 で す 。 


| セガ ゴー ルド カー トリ ッ ジ の 使い 方 | 


電源 スイ ッ チ を OFF に し て お く 。 
次 に 、 カ ー ト リッ ジ を 差し 込む 。 








© 
® 


"カート リッ ジ スロ ッ ト 
(差し 込み ロ ) 





® 電源 スイ ッ チ を ON。 テ レビ 画面 に 何 も 映 らち な いと 
き は 、② の 差し 込み を 確認 し よう 。 

® プレ イ 後 は 、 必ず 電源 スイ ッ チ を OFF に し て か ら 
カー トリ ッ ジ を 抜き 、 ケ ー ス に 入れ て 大 切 に 保管 し 
よう 。 





| ジョ イス ティ ッ ク の 取り 付け 位置 | 








( 真 上 か ら 見 た 図 ) 
JOY-1( プ レイ ヤー1 ) 


上 の JOY-1 に ジョ イス ティ ッ ク を 差し 込 も う 。 





x5 の が た OX 


e ro 
四国 の 田 午 町 で 幼い こ ろか ら 、 鉄 仮面 を か ぶ 
anton. A 人 呼ん で "スケ バン 鉄 仮面 * 

その 彼女 が 、 暗 間 指 令 か ら 三代 目 スケ バン 
刑事 ・ ETH” CER ando それ と 同時 に 、 
長い 間 か ぶら され て いた 鉄 仮面 を 、 暗 間 指 令 の 
手 に よっ て は ず さ れ た の で ある 。 

. そ し て 彼女 は 麻 営 サキ と 名 の り 、 学 園生 活 を 
送る こ と に な っ た 。 と ころ が 、 そ ん な ある 日 、 
E te ae …… o, 
ia PBR RO TREO AN 
E E TN FREE, 
ウル フレ ポリ ュー ショ ン と 称す る 計画 に よっ て 
全国 の 高校 を 支配 し よう と し て いる 、 BAL 
組織 で ある 。 > A, 

「 こ の まま で は 、 学 園 は どん どん 荒廃 し て いく 
ば か り SPORE zi 

Bae PRM eG okocah tes, SRA 
are ie Kar, BIRS CORPH, 

、 始 まろ うと し て いる ……。 


EAN 





PER ( z fing ÉS ) 


効い ころ か ら 鉄 仮面 を か ぶら さき 
NTRS RA: ン 鉄 仮面 * と 
mens. Later. Hu 
サキ が 幼い ころ に 病死 し た 。 
ARCAS TORA AS 
SVR Kerr cda 


hy MAREAS. 








wa キ の 最大 の 武器 。 


て っ が めん 


スケ バン 刑事 の 証 鉄 仮面 
で も ある 。 BER MOB 
Be. Kofi +4407 


ほど こさ れ て いる 。 (Ho (YR あつ 
2 








Ki ゆき の 


ひと が ら 


yrolcino, EB し て くる 。 
REL. SOME, kär SHD 
歓 紗 を プー メラ ン の よう に 投げ る 。 


as 





まく = 


om e 


„ PHRF (E-EOSR) 


梁山 高校 の スネ ケバ ン だ っ た が 、 サキ と 
N と も に 戦う こと に な る 。 武器 は ビー 王 。 





し が らき きよ] し 23 


USAS 


せい ろう かい 


青 狼 会 の の 総統 。 な ぜ か So E 陰 
= 同じ ペン ダン ト を 者 で 、 鉄 仮面 の 謎 に 秘め 
られ た 物 を 欲し て いる 。 
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か げ ーー けん まく 





SE E 


この ゲー ム は 、 ジョ イス ティ ッ ク (SJ-150 シ リー ズ 、 
SJ-200、SJ-300 シ リー ズ ) で 遊ぶ も の で す 。 キ ー ボ ー 
PR つら uc a 
キー ボー ド を MARK 四 か ら 取 り は ず し て くだ さい 。 


SJ-150 シリ ー ズ 








② ® 
スタ ー ト ・ ボ タン 
スタ ー ト ・ ボ タン 


SJ-200 
SJ-300 シリ ー ズ 
(別売 ) 





(アク ショ ン ・ シ ー ン の こき) 
① サキ を 動か す 。 (3%) 
D ジャ ンプ 

® ヨー ヨー を 発射 する 

D (>)+⑦ 大 回 転 キッ ク 


① (0) の ⑦ サキ の 向い て いる 方 向 に ひざ まず く 


(アド ベン チャ ー・ シ ー ン の と き ) 
D コマ ンド を 選ぶ (|) 
* カ ー ン ル を 動か す (X) 
e 迷路 内 を 移動 する (+) 
D 。 選ん だ コマ ンド を キャ ン セ ル す る 
O コマ ンド を 決め る 


e ア イ テ ム を 使う 
めい An en し が めん だ 
e 迷路 内 の と き 、 コ マン ド 表 示 を 画面 に 出す 


At sA か た 
E び Fr 
ゲー ム の 目的 


奪わ れ た サキ の 鉄 仮面 を 、 取 り も ど せ ノ 


アク ショ ン ・ シ ー ン で は 、 Re CRUD RRO 
刺客 た ち を 倒し て いこ 3。 


そし て アド ベン チャ ー・ シ ー ン で は 、 コ マン ド を 駆使 
し て 、 鉄 仮面 に 秘め られ た 謎 を 解明 し て も らい た い 。 


GAME OVERx 


アク ショ ン ・ シ ー ン の と き 、 サキ の レベ ル メ ー タ ー が 
な く な る と 、 GAME OVER と な る 。 


メス ター ト の し か た 


1P ジ ョ イス ティ ッ ク の スタ ー ト ・ ボ タン を 押 そ う 。 





E 
SH 


N 


HADEN A — 9 — e 






現在 の 場所 サキ の レベ ル メ ー タ ー 


ts だ いか いて ん Ni toe 

Ome Db LAS, 3—3—P AHF YI THE L 
E 3 5 ゼロ き た お 

〇 蔽 ボス の レベ ル メ ー タ ー を 0 に すれ ば 、 敵 ボス を 倒す 
こと が で きる 。 


TASA EAS ae 


TO か A な いい めい 
キミ は 、 サ キ と な っ て 、 鉄 仮面 の 謎 を 解明 する 。 


サキ の 行動 を コマ ンド 表示 の 中 か ら 選 ぼう o 





(コマ ンド の 選び 廊 ) 


1. ジョ イス ティ イッ クレ バー (1 ) を 上 下 に 動か す と 、 
コマ ンド の 項目 が 順番 に 移動 する 。 

2 、 沿 び た い コマ ンド を ウ に 合わ せ た ら 、⑧ の ポタ ン 
(用) を 押 そ う 。 

3. 選ん だ コマ ンド を 変更 し た いと き は 、② の ボタ ン 
E) を 抑 す 。 コ マン ド 表 示 が 出る の で 、2 の 
操作 を 行い 、 コ マン ド を 選び 直 そ 3 う 。 





い ど う 


k 場所 の 移動 が で き る e vn E ha 
* サキ が 移動 で きる 場所 の リス ト が 表示 され る の で 、 行 
き 先 を 必 に 合わ せ て 、③ の ボタ ン (A) を 押 そ う 。 


は な す 


e 面 面 に いる 人 物 と 話 を する 。 


fr 
(N 


e 面 面 に ある アイ テム な ど を 取る 。 


つか う 


e 持 っ て いる アイ テム な ど を 使う 。 
* アイ テム の リス ト が 表示 され る の で 、 使 いた い ア イ テ 
ム を ら に 合わ せ て 、⑬ の ボタ ン (E) を 押 そ う 。 


し ら べ る 
e 面 面 に ある 物 を 調べ る 。 
* カー ソル を 動か し て 、 調 べた い 物 を 指し 、 ONRI Y 
(者) を 押 そ Je 

た た く 
re p 


ー ソ ル を 動か し て 、 た た く 物 を 指し て か ら 、⑧③ の ボ 
Wo 


お く 


持っ て いる アイ テム な ど を 置く 。 
* アイ テム の リス ト が 家 示 され る の で 、 置 きた い ア イ テ 
Ne E 
ー ソ ル を 動か し て 、 置 場所 を 決め た ら 、⑨ の ポタ 
| ey Ee. 


だ だ かう 


@ ア クシ ョ ン ・ シ ー ン に 入る 。 
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きょう じ ゆ 


KP VEY RRP SOP KINA A 











Okt, POMADA TA 
3% MOMSe CAT. Ar 
る こと だ 。 





〇 衝 場 所 に いる 瑞 を 倒さ な いと 、 次 の 
場所 へ 進め POSE ory 


* ま お こと わり ま * 


a 12 ー ン で の ゲー ー ム の 進め 方 に 関す る 
ぁ 問 い 合わ せ に は 、 い っ きい お 答え で きま せん の て 、 
あら か じ め ご 了承 くだ さい 。 
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xej ゴー ルド カー トリ ッ ジ か ら の お 願い 


セガ ゴー ルド カー トリ ッ ジ は 、 ホー ム テ レビ 


ゲー ム SEGA MARKDE CT. 





— 年 し 《 く お ぉ 使い いた だ く た め に — 


ぬら さ な い ノ 


曲げ な い / XG OR っ る の ッ ク 
は ダメ ノ 

直射 日 光 、 

aie に CO 


た か BA OE 5 ¡a 
vi I= 

EA - ©. 
近づけ な い 。 te 


シン ナー や 
ベン ジン も ダメ ノ 





? ぬら し た と まき は 、 完全 に 乾かし て か ら 使い まし ょ う 。 

OAKS. BUARTES CEES DUBTH CRU 
て くだ さい 。 

° 使用 後 は 、 ケー ス に 入れ て くだ さい 。 


3 じ か ん 


長 時 間 に わ た り ゲ ー ー ム を する の は や め ま し ょ う 。 
また 、 長 時 間 ゲ ー ム を する と まき は 、1 時間 ご と に 
10 分 20 分 の 休憩 を し まし ょ う 。 
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セガ ジョ イジ ョ イ テ レ フ ォ ン 
テレ ビ ゲ ー ム の 最新 ソフ ト 情 報 を 、 
キミ だ け に お 知ら せ し ます 。 
今 す で 、 ダ イヤ ル し ちゃ お / 





札幌 011-832-2733 
東京 03-236-2999 


ABR 06-333-8181 
福岡 092-521-8181 


で ん b ば 4 ご う sl た だ ab 
※ 電 話 番号 は 、 よ く 確 か め て 、 正 し く 回 し て ね 。 


